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Constructor 1: maak een lamp

Constructor 2: maak een lamp - toestand aan

Constructor 3: maak een gele lamp

Toestand lamp:

Kleur lamp:

class Lamp

{

private bool Toestand;
private string Kleur = "Wit";

public Lamp()

{
Toestand = false;
}
public Lamp(bool waarde)
{
Toestand = waarde;
}
public Lamp(bool waarde, string color)
{
Toestand = waarde;
Kleur = color;
}
public bool getToestand()
{
return Toestand;
}
public string getKleur()
{
return Kleur;
}



