De componenten van een grafische gebruikersinterface 

JFrame

Dit is een venster. Met de methode getcontentPane () krijgen we een Container terug, zodat we componenten kunnen toevoegen aan het venster (zie hieronder bij JPanel).

JPanel

Een gewone container, zonder randen of knoppen. Deze klasse erft haar belangrijkste methode van haar grootmoeder, de klasse Container: de methode add verwacht een parameter van het type Component en plaatst de gegeven component op het paneel. De onderlinge rangschikking van de verschillende componenten in een paneel wordt bepaald door een LayoutManager. Voorlopig beperken we ons ertoe voorafgaand aan de eerste aanroep van add, de methode setLayout aan te roepen met als parameter een nieuw object van het type FlowLayout. Dat heeft tot gevolg dat de componenten van links naar rechts en van boven naar onder worden gerangschikt in de volgorde waarin we ze aan het paneel toevoegen.

JButton

Een drukknop. Je kunt het opschrift wijzigen met de methode setText, en het huidige opschrift raadplegen met de methode getText. Er bestaat ook een constructor die als parameter een tekst voor het opschrift aanvaardt.

JComboBox

De klasse JComboBox implementeert een valmenu. Normaal is er slechts één element van de lijst zichtbaar (de gemaakte selectie), tenzij de gebruiker rechts op een pijltjesknop drukt om de lijst te laten openklappen. Je kunt de constructor een rij van strings meegeven.

JList

Een keuzelijst is functioneel gelijkwaardig met een valmenu, maar er worden verschillende opties tegelijk getoond. Net als bij een JComboBox kun je ook bij een JList de teksten van de verschillende keuzes als een rij van strings aan de constructor geven. In de meeste beheersystemen is standaard een keuzelijst van schuifbalken voorzien als de verschillende items te breed of te talrijk zijn om samen te worden getoond. In Swing is dat niet automatisch; daarvoor plaatsen we de lijst op een JScrollPane.

JTextComponent

Een tekstvak. Dit is een abstracte klasse, waarvan we dus alleen concrete subklassen kunnen instan-tiëren. De twee meest gebruikte subklassen zijn JTextField, voor een tekstvak met een korte tekst (op één regel), en JTextArea, voor een tekstvak dat eventueel verschillende regels in beslag neemt. Beide concrete subklassen hebben constructoren met als parameter respectievelijk een tekst (de aanvankelijke inhoud), niets (een leeg tekstvak) of een geheel getal (een leeg tekstvak waarvan de afmetingen voorzien zijn op ongeveer het aantal gevraagde tekens). Zoals bij een JButton bestaat er een setter-getter-paar (setText en getText).

Een JTextArea kan op een JScrollPane geplaatst worden om een verticale schuifbalk te tonen als de lengte van de tekstinhoud dat vereist.

JLabel

Een onveranderlijke tekst die de toetsenbordfocus niet kan ontvangen. Hij wordt meestal op een doorschijnende achtergrond weergegeven, zodat de werkelijke achtergrondkleur gelijk is aan die van de onderliggende container. Ook hier krijgen we te maken met dezelfde getter- en settermethode om toegang te krijgen tot de tekst van het label.

JRadioButton

Een selectieknop die aan of uit kan staan. Meestal worden radioknoppen afgebeeld als een groep keuzerondjes. Het inschakelen van de ene selectie heeft tot gevolg dat de vorige selectie ongedaan gemaakt wordt, zodat er op elk moment ten hoogste één rondje van de groep aanstaat. Gebruik de constructor om een radioknop van tekst te voorzien. Radioknoppen worden functioneel gegroepeerd door een object van het type JButtonGroup. Roep van dat object de methode add aan met als parameter een radioknop, en herhaal dit voor alle radioknoppen waarvan je het gedrag aan elkaar wilt koppelen. De naam radioknop verwijst naar de eerste generatie radio's, waarop je met behulp van een rij van vier knoppen de frequentieban¬den ultrakortegolf (FM)-kortegolf-middengolf-langegolf kon selecteren. Een constructie met een veer zorgde ervoor dat de tevoren ingedrukte knop terug in de stand 'uit' sprong als je een knop indrukte.
JCheckBox

Een selectieknop die aan of uit kan staan, onafhankelijk van andere selecties. Een checkbox wordt meestal afgebeeld als een vierkant hokje waarin de gebruiker met de muis een kruisje of een vinkje kan aanbrengen, vandaar de naam aanvinkvakje. De constructor aanvaardt een tekstparameter voor het begeleidende opschrift.

JSlider

Een schuifbalk laat de gebruiker toe een getalwaarde op een schaal te selecteren in plaats van een getal te typen. Zo vermijd je typefouten en het biedt ook een expressieve, aanschouwelijke voorstelling van de relatieve positie van het getal tussen de minimum- en de maximumwaarde. De klasse JSlider implementeert een schuifbalk. Deze klasse heeft twee statische constante attributen om de constructor te vertellen over de gewenste oriëntatie van de schuifbalk:

•
new JSlider (JSlider.HORIZONTAL) creëert een horizontale schuifbalk;

•
new JSlider (JSlider.VERTICAL) creëert een verticale schuifbalk.

