Een gebeurtenis in Java afhandelen
We vertalen de zin ‘Karel opent de deur als de bel rinkelt.’ naar Java.

· De klasse Karel handelt de gebeurtenis af.

· Het object dat de gebeurtenis veroorzaakt is de bel.

· De gebeurtenis is rinkelen.

· De actie die moet worden uitgevoerd is het openen van de deur.

Met de listener interface ActionListener brengen we de klasse Karel op de hoogte dat hij de gebeurtenis moet afhandelen. Dit doen we door implements ActionListener  toe te voegen aan de kop van de klasse. Dit betekent ook dat we de methode actionPerformed(ActionEvent event) moeten toevoegen aan de klasse.
public class Karel extends Mens implements ActionListener {
public void actionPerformed(ActionEvent event)  {
  }
}

Met de methode addActionListener() koppelen we een luisteraar aan de bel. De bel kan dan een gebeurtenis (rinkelen) veroorzaken. Via de actuele parameter van de methode geven we het object op die de gebeurtenis zal afhandelen. Als de gebeurtenis zich voordoet wordt de methode actionPerformed() aangeroepen van het opgegeven object. Als het ‘koppelen van de luisteraar aan de bel’ en ‘het afhandelen van de gebeurtenis’ in hetzelfde object zitten kunnen we this opgeven als actuele parameter.      

bel.addActionListener(this);
Na het toevoegen van de actie aan de methode actionPerformed() is het werk af.
public void actionPerformed(ActionEvent event)  {
    //we roepen de methode openDeur() aan
    //de methode opent een deur 
    //de actuele parameter is de naam van een lokaal
        openDeur(“lokaal2_2”);    
  }
