Een project maken met Eclipse Indigo
1. Open menu File en kies New, Java Project.

2. Geef een Project name op en klik op de knop Finish.
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Create a Java project in the workspace or in an exteral location.

Project name:  Rekenmachine|







3. Open menu File en kies New, Other, Swing Designer, JFrame. Klik op de knop Next.
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Create an empty JFrame

Wizards:

£% SWT User Interface
£9 XWT User Interface
4 & Swing Designer
£ Application Window
B JApplet
4 JDialog
9 JFrame.







4. Geef een package op, bijvoorbeeld be.naam.projectnaam. 

5. Geef een bestandsnaam op en klik op de knop Finish.
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Create JFrame ﬁ
Create an empty JFrame.

Source folder: Rekenmachine/sic [ Browse..
Package: be.naam Rekenmachine ] Browse...

Name: Rekenmaching] ]

Superclass:  javaxswing JFrame Browse...







6. Klik op het tabblad Design en maak de GUI.
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