1 Het maken van een JAR-file

Goed object-georiënteerd programmeren resulteert in kleine bronbestanden. Als een bronbestand van een klasse groot wordt, betekent dat meestal dat er een mogelijkheid bestaat om sommige van de programmacode in een aparte klasse onder te brengen. Zo blijft de broncode van je systeem makkelijk leesbaar en dus onderhoudbaar. 

De keerzijde van de medaille is dat een Java-programma al gauw uit een aanzienlijk aantal verschillende klassen bestaat. Als je bovendien gebruik maakt van een indeling van de klassen in verschillende pakketten (en dat is meestal een goed idee), dan zitten zowel de bronbestanden als de gecompileerde klassenbestanden verspreid over een complete boomstructuur van mappen. Dat maakt het soms minder eenvoudig een afgewerkt programma op een gebruikersmachine te installeren. 

De Java-wereld heeft haar eigen archiefformaat: JAR.  Dat is de afkorting van Java archive.  Het is ook een woordgrapje omdat een jar in het Engels een kan is (een jar met java is dus een kan met koffie).

1.1 Structuur
Een JAR-file is qua structuur hetzelfde als een zip-bestand, maar heeft daarbinnen een directorystructuur met een vast gedefinieerde indeling. 
Naast de Java-class- (klasse-)bestanden bevat het een extra bestand genaamd "META-INF/MANIFEST.MF", waarin wordt aangegeven hoe het JAR-archief gebruikt gaat worden.

1.2 Maken
Open een opdrachtregelvenster (Start, Uitvoeren, tik de opdracht cmd in). Een jar-bestand creëer je met de opdracht: jar cvf archiefnaam bestandenlijst 

Voorbeeld: jar cvf Hoofdvenster.jar Hoofdvenster.class Buttons.class Events.class

1.3 Manifest

Het jar-formaat is weliswaar compatibel met het zip-formaat, maar het is rijker. Je kunt geen jar-bestand aanmaken met een klassieke zip-toepassing. Jar voegt bij het maken van een jar-file automatisch een manifestbestand toe. Het bestand beschrijft de kenmerken van een aantal klassen. Het heet MANIFEST.MF en het zit in de map META-INF. Een java-toepassing bevat één klasse met de main-methode. De klasse dient als startpunt. In het manifestbestand voeg je een regel toe met de naam van de klasse met de methode main. De regel ziet er als volgt uit: Main-Class: klassenaam 

Het toevoegen van de regel kan doen met een zip-tool (bijvoorbeeld http://www.7-zip.org/).
1.4 Gebruiken

Dubbelklik op het jar-bestand om de toepassing te starten.
