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Een Java-programma verbinden met een MySQL-database
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Inleiding

Er bestaan diverse Database Management Systemen. De bekendste is Microsoft Access. In een Database bewaren we een groot aantal gegevens. Een Database Management Systeem bestuurt een Database.

Naast Microsoft Access bestaan er ook andere Database Management Systeem. MySQL is er één van. Het is een Open Source toepassing.

We willen een Java toepassing verbinden met een MySQL database. Zo kunnen we gegevens opslaan in een database en gegevens lezen uit een database.
Stappen

De stappen om dit te kunnen verwezenlijken zijn de volgende:

1. Download de MySQL Connector/J 
(http://ftp.plusline.de/mysql/Downloads/Connector-J/ of http://dev.mysql.com/downloads/connector/j/ )

2. Pak het “MySQL Connector/J” zip-bestand uit.

3. In het Zip-bestand zit een JAR-bestand met de naam “mysql-connector-java-5.1.12-bin.jar”.
Verplaats het JAR-bestand naar de map C:\Program Files\java\jdk1.6.0_07\jre\lib\ext 

4. Voeg daarna het pad naar het  jar-bestand toe de systeemvariabele CLASSPATH. 
Bij mij wordt dit:
C:\Program Files\Java\jdk1.6.0_07\jre\lib\ext\mysql-connector-java-5.1.12-bin.jar

5. Bestudeer in de JCreator onderstaande Java-toepassingen.
Opmerking:

MySQL maakt na de installatie een database aan met de naam test en een gebruiker met de naam root plus een blank wachtwoord. We zullen tijdens de oefeningen werken met de standaard instellingen.
We bestuderen de volgende Java-toepassingen in deze les:

· Het aanmaken van een nieuwe database: DatabaseMaken.java
· Het verwijderen van een database: DatabaseVerwijderen.java
· Het maken van een tabel: DatabaseTabelMaken.java
· Het toevoegen van gegevens: DatabaseTabelGegevensToevoegen.java
· Het eerste record tonen uit een tabel: DatabaseTabelGegevensInlezen.java

Toepassing 1: Het aanmaken van een nieuwe database

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

import java.sql.*;

class DatabaseMaken extends JFrame implements ActionListener {

    //we maken een nieuwe database aan

    private JButton button;

    private JTextField input1Field;

    private JLabel input1Label;

    public static void main (String [] args) {

        DatabaseMaken frame = new DatabaseMaken();

        frame.setSize(400, 300);

        frame.createGUI();

        frame.show();

    }

    private void createGUI() {

        setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);

        Container window = getContentPane();

        window.setLayout(new FlowLayout());

        input1Label = new JLabel("Database naam:");

        window.add(input1Label);

        input1Field = new JTextField(25);

        input1Field.setText("");

        window.add(input1Field);

        button = new JButton("Maak de database aan.");

        window.add(button);

        button.addActionListener(this);

        }

    public void actionPerformed(ActionEvent event) {

        if (event.getSource() == button) {

           try {

      

Statement stmt;

    

//Registreer de JDBC driver voor MySQL.

      

Class.forName("com.mysql.jdbc.Driver");

      

//Definieer de URL van de mysql server op de localhost

      

String url = "jdbc:mysql://localhost";

      

//maak een connection aan naar een database voor een 

      

//gebruiker met de naam root en een blank wachtwoord.

      

//Deze gebruiker is de standaard administrator met alle rechten

      

Connection con = DriverManager.getConnection(url,"root", "");

     
      
//maak een Statement object

      

stmt = con.createStatement();



//maak een nieuwe database aan

      

stmt.executeUpdate("CREATE DATABASE " + input1Field.getText());      




                
//sluit de connection

                
con.close();

    
}//einde try

    
catch( Exception e ) { e.printStackTrace(); 
}//einde catch

           }

    }

}
Toepassing 2: Het verwijderen van een database

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

import java.sql.*;

class DatabaseVerwijderen extends JFrame implements ActionListener {

    //verwijderen van een database

    private JButton button;

    private JTextField input1Field;

    private JLabel input1Label;

    public static void main (String [] args) {

        DatabaseVerwijderen frame = new DatabaseVerwijderen();

        frame.setSize(400, 300);

        frame.createGUI();

        frame.show();

    }

    private void createGUI() {

        setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);

        Container window = getContentPane();

        window.setLayout(new FlowLayout());

        input1Label = new JLabel("Database naam:");

        window.add(input1Label);

        input1Field = new JTextField(25);

        input1Field.setText("");

        window.add(input1Field);

        button = new JButton("Verwijder een database.");

        window.add(button);

        button.addActionListener(this);

        }

    public void actionPerformed(ActionEvent event) {

        if (event.getSource() == button) {

           try {

      

Statement stmt;

      

//Registreer de JDBC driver voor MySQL.

      

Class.forName("com.mysql.jdbc.Driver");

      

//Definieer de URL van de mysql server op de localhost

      

String url = "jdbc:mysql://localhost";

      

//maak een connection aan naar een database voor een 

      

//gebruiker met de naam root en een blank wachtwoord.

      

//Deze gebruiker is de standaard administrator met alle rechten

      

Connection con = DriverManager.getConnection(url,"root", "");

     
      
//maak een Statement object

      

stmt = con.createStatement();



//verwijder een database

      

stmt.executeUpdate("DROP DATABASE " + input1Field.getText());      




                
//sluit de connection

                
con.close();

    
 }//einde try

    
catch( Exception e ) { e.printStackTrace(); }//einde catch

           }

    }

}
Toepassing 3: Het maken van een tabel
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

import java.sql.*;

class DatabaseTabelMaken extends JFrame implements ActionListener {

    //we maken een tabel met vier velden: id, naam, voornaam en tel

    private JButton button;

    private JTextField input1Field,input2Field,input3Field,input4Field;

    private JLabel input1Label,input2Label,input3Label,input4Label;

    public static void main (String [] args) {

        DatabaseTabelMaken frame = new DatabaseTabelMaken();

        frame.setSize(400, 300);

        frame.createGUI();

        frame.show();

    }

    private void createGUI() {

        setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);

        Container window = getContentPane();

        window.setLayout(new FlowLayout());

        input1Label = new JLabel("Database naam:");

        window.add(input1Label);

        input1Field = new JTextField(25);

        input1Field.setText("");

        window.add(input1Field);

        input2Label = new JLabel("Tabel naam:");

        window.add(input2Label);

        input2Field = new JTextField(25);

        input2Field.setText("");

        window.add(input2Field);

        button = new JButton("Maak een database tabel.");

        window.add(button);

        button.addActionListener(this);

        }

    public void actionPerformed(ActionEvent event) {

        if (event.getSource() == button) {

           try {

      


Statement stmt;

      


//Registreer de JDBC driver voor MySQL.

      


Class.forName("com.mysql.jdbc.Driver");

      


//Definieer de URL van de mysql server op de localhost

      


String url = "jdbc:mysql://localhost/"+input1Field.getText();

      


//maak een connection aan naar een database voor een 

      


//gebruiker met de naam root en een blank wachtwoord.

      


//Deze gebruiker is de standaard administrator met alle rechten

      


Connection con = DriverManager.getConnection(url,"root", "");

     
      
//maak een Statement object

      


stmt = con.createStatement();

      

//mocht de tabel bestaan, dan verwijderen we hem

      

try {

        

stmt.executeUpdate("DROP TABLE "+  input2Field.getText());

      

}

      

catch(Exception e) {

                //...

      

}//end catch



        //maak een database tabel

stmt.executeUpdate("CREATE TABLE "+ input2Field.getText() + " (id int(10) unsigned not null auto_increment primary key, voornaam char(128) null, naam char(128) null, tel char(128) null)");      




                //sluit de connection

                con.close();

    


}//einde try

    


catch( Exception e ) {

    



e.printStackTrace();

    


}//einde catch

           }

    }

}

Toepassing 4: Het toevoegen van gegevens aan een tabel
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

import java.sql.*;

class DatabaseTabelGegevensToevoegen extends JFrame implements ActionListener {

    //het toevoegen van gegevens aan een tabel

    private JButton button;

    private JTextField input1Field,input2Field,input3Field,input4Field,input5Field;

    private JLabel input1Label,input2Label,input3Label,input4Label,input5Label;

    public static void main (String [] args) {

        DatabaseTabelGegevensToevoegen frame = new DatabaseTabelGegevensToevoegen();

        frame.setSize(400, 300);

        frame.createGUI();

        frame.show();

    }

    private void createGUI() {

        setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);

        Container window = getContentPane();

        window.setLayout(new FlowLayout());

        input1Label = new JLabel("Database naam:");

        window.add(input1Label);

        input1Field = new JTextField(25);

        input1Field.setText("");

        window.add(input1Field);

        input2Label = new JLabel("       Tabel naam:");

        window.add(input2Label);

        input2Field = new JTextField(25);

        input2Field.setText("");

        window.add(input2Field);

        input3Label = new JLabel("         Voornaam:");

        window.add(input3Label);

        input3Field = new JTextField(25);

        input3Field.setText("");

        window.add(input3Field);

        input4Label = new JLabel("                 Naam:");

        window.add(input4Label);

        input4Field = new JTextField(25);

        input4Field.setText("");

        window.add(input4Field);

        input5Label = new JLabel("       Telefoonnr.:");

        window.add(input5Label);

        input5Field = new JTextField(25);

        input5Field.setText("");

        window.add(input5Field);

        button = new JButton("Voeg de gegevens toe.");

        window.add(button);

        button.addActionListener(this);

        }

    public void actionPerformed(ActionEvent event) {

        if (event.getSource() == button) {

           try {

      


Statement stmt;

      


//Registreer de JDBC driver voor MySQL.

      


Class.forName("com.mysql.jdbc.Driver");

      


//Definieer de URL van de mysql server op de localhost

      


String url = "jdbc:mysql://localhost/"+input1Field.getText();

      


//maak een connection aan naar een database voor een 

      


//gebruiker met de naam root en een blank wachtwoord.

      


//Deze gebruiker is de standaard administrator met alle rechten

      


Connection con = DriverManager.getConnection(url,"root", "");

     
      

//maak een Statement object

      


stmt = con.createStatement();



        
//voeg de gegevens toe

stmt.executeUpdate("INSERT INTO "+ input2Field.getText() + "(voornaam,naam,tel) VALUES('" + input3Field.getText() + "','" + input4Field.getText() + "','" + input5Field.getText() + "')");      



                //sluit de connection

                con.close();

    


}//einde try

    


catch( Exception e ) {

    



e.printStackTrace();

    


}//einde catch

           }

    }

}

Toepassing 5: Het eerste record tonen van een tabel
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

import java.sql.*;

class DatabaseTabelGegevensInlezen extends JFrame implements ActionListener {

    //het lezen van gegevens uit een tabel

    private JButton button;

    private JTextField input1Field,input2Field,input3Field,input4Field,input5Field;

    private JLabel input1Label,input2Label,input3Label,input4Label,input5Label;

    public static void main (String [] args) {

        DatabaseTabelGegevensInlezen frame = new DatabaseTabelGegevensInlezen();

        frame.setSize(400, 300);

        frame.createGUI();

        frame.show();

    }

    private void createGUI() {

        setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);

        Container window = getContentPane();

        window.setLayout(new FlowLayout());

        input1Label = new JLabel("Database naam:");

        window.add(input1Label);

        input1Field = new JTextField(25);

        input1Field.setText("");

        window.add(input1Field);

        input2Label = new JLabel("       Tabel naam:");

        window.add(input2Label);

        input2Field = new JTextField(25);

        input2Field.setText("");

        window.add(input2Field);        

        input3Label = new JLabel("         Voornaam:");

        window.add(input3Label);

        input3Field = new JTextField(25);

        input3Field.setText("");

        window.add(input3Field);

        input4Label = new JLabel("                 Naam:");

        window.add(input4Label);

        input4Field = new JTextField(25);

        input4Field.setText("");

        window.add(input4Field);

        input5Label = new JLabel("       Telefoonnr.:");

        window.add(input5Label);

        input5Field = new JTextField(25);

        input5Field.setText("");

        window.add(input5Field);

        button = new JButton("Lees het eerste record in.");

        window.add(button);

        button.addActionListener(this);

        }

    public void actionPerformed(ActionEvent event) {

        if (event.getSource() == button) {

           try {

      


Statement stmt;

      


//Registreer de JDBC driver voor MySQL.

      


Class.forName("com.mysql.jdbc.Driver");

      


//Definieer de URL van de mysql server op de localhost

      


String url = "jdbc:mysql://localhost/"+input1Field.getText();

      


//maak een connection aan naar een database voor een 

      


//gebruiker met de naam root en een blank wachtwoord.

      


//Deze gebruiker is de standaard administrator met alle rechten

      


Connection con = DriverManager.getConnection(url,"root", "");

     
      


//maak een Statement object

      


stmt = con.createStatement();

      


//maak een recordset

      


ResultSet rs; 



        
//lees de gegevens in de recordset
      


rs = stmt.executeQuery("SELECT voornaam,naam,tel FROM test");

      


//we selecteren het eerste record in de recordset

      


rs.first();

                

//we tonen het eerste record in de tekstvelden

                

input3Field.setText(rs.getString("voornaam"));

                

input4Field.setText(rs.getString("naam"));

                

input5Field.setText(rs.getString("tel"));      




                

//sluit de connection

                

con.close();

    


}//einde try

    


catch( Exception e ) {

    



e.printStackTrace();

    


}//einde catch

           }

    }

}
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