Opgave 4_1
//schrijf een programma dat bij gegeven lengte,breedte en hoogte

//de inhoud van een blok berekent.

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

public class Opgave4_1 extends JFrame 

    implements ActionListener {

    private JButton button;

    public static void main(String[] args) {

        Opgave4_1 frame = new Opgave4_1();

        frame.setSize(400, 300);

        frame.createGUI();

        frame.show();

    }

    private void createGUI() {

        setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);

        Container window = getContentPane();

        window.setLayout(new FlowLayout() );

        button = new JButton("Press me");

        window.add(button);

        button.addActionListener(this);

    }

    public void actionPerformed(ActionEvent event) {

        int lengte,breedte,hoogte,inhoud;

        lengte = 20;

        breedte = 10;


hoogte = 10;


inhoud = lengte * breedte * hoogte;

        JOptionPane.showMessageDialog(null,"inhoud is: " + inhoud);

    }

}

Opgave 4_2
//Schrijf een programma dat drie integer examencijfers invoert en dat

//het gemiddelde uitvoert als een double-waarde. Controleer je antwoord

//met een rekenmachine

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

public class Opgave4_2 extends JFrame 

    implements ActionListener {

    private JButton button;

    public static void main(String[] args) {

        Opgave4_2 frame = new Opgave4_2();

        frame.setSize(400, 300);

        frame.createGUI();

        frame.show();

    }

    private void createGUI() {

        setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);

        Container window = getContentPane();

        window.setLayout(new FlowLayout() );

        button = new JButton("Press me");

        window.add(button);

        button.addActionListener(this);

    }

    public void actionPerformed(ActionEvent event) {

        int examencijfer1,examencijfer2,examencijfer3;

        double gemiddelde;


examencijfer1 = 7;



examencijfer2 = 8;



examencijfer3 = 7;


gemiddelde = ((double)examencijfer1 + (double)examencijfer2 + (double)examencijfer3) / 3;

        JOptionPane.showMessageDialog(null,"gemiddelde is: " + gemiddelde); 

    }

}

Opgave 4_3
//Schrijf een programma dat drie double examencijfers invoert en dat

//het gemiddelde uitvoert als een double-waarde. Controleer je antwoord

//met een rekenmachine

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

public class Opgave4_3 extends JFrame 

    implements ActionListener {

    private JButton button;

    public static void main(String[] args) {

        Opgave4_3 frame = new Opgave4_3();

        frame.setSize(400, 300);

        frame.createGUI();

        frame.show();

    }

    private void createGUI() {

        setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);

        Container window = getContentPane();

        window.setLayout(new FlowLayout() );

        button = new JButton("Press me");

        window.add(button);

        button.addActionListener(this);

    }

    public void actionPerformed(ActionEvent event) {

        double examencijfer1,examencijfer2,examencijfer3;

        double gemiddelde;


examencijfer1 = 7.5;



examencijfer2 = 8.5;



examencijfer3 = 7.5;


gemiddelde = (examencijfer1 + examencijfer2 + examencijfer3) / 3;

        JOptionPane.showMessageDialog(null,"gemiddelde is: " + gemiddelde); 

    }

}

Opgave 4_4
//Bereken voor onderstaande waarde double straal = 7.5;

//met behulp van toekenningsstatements de omtrek van een cirkel, het oppervlak

//van een cirkel en de inhoud van een bol, alle gebaseerd op dezelfde straal

//Geef de resultaten weer in een berichtvenster. Hierin moeten niet alleen de 

//uitkomsten worden vermeld, maar moeten ook duidelijk worden aangegeven wat deze

//resultaten voorstellen.

//Maak gebruik van Math.PI zoals in:

// inhoud = (4 * Math.PI / 3 ) * straal * straal * straal;

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

public class Opgave4_4 extends JFrame 

    implements ActionListener {

    private JButton button;

    public static void main(String[] args) {

        Opgave4_4 frame = new Opgave4_4();

        frame.setSize(400, 300);

        frame.createGUI();

        frame.show();

    }

    private void createGUI() {

        setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);

        Container window = getContentPane();

        window.setLayout(new FlowLayout() );

        button = new JButton("Press me");

        window.add(button);

        button.addActionListener(this);

    }

    public void actionPerformed(ActionEvent event) {

        double straal,omtrek,oppervlak,inhoud;

        straal = 2.5;

        omtrek = 2 * Math.PI * straal;


oppervlak = Math.PI * (straal * straal);


inhoud = (straal * Math.PI / 3 ) * straal * straal * straal;

        JOptionPane.showMessageDialog(null,"straal is: " + straal + "\n" +


"omtrek is: " + omtrek + "\n" + "oppervlak is: " + oppervlak + "\n" +


"inhoud is: " + inhoud);

    }

}

Opgave 4_5

//Neem aan dat de inkomstenbelasting voor particuleren twintig procent bedraagt.

//Haal via een berichtvenster een waarde voor het inkomen op en bereken daarna de

//inkomstenbelasting en het inkomen na de belastinghouding. Geef alle waarden met

//een duidelijke toelichting weer op het scherm. Pas je programma aan door voor het

//belastingstarief een final-constante te gebruiken.

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

public class Opgave4_5 extends JFrame 

    implements ActionListener {

    private JButton button;

    public static void main(String[] args) {

        Opgave4_5 frame = new Opgave4_5();

        frame.setSize(400, 300);

        frame.createGUI();

        frame.show();

    }

    private void createGUI() {

        setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);

        Container window = getContentPane();

        window.setLayout(new FlowLayout() );

        button = new JButton("Press me");

        window.add(button);

        button.addActionListener(this);

    }

    public void actionPerformed(ActionEvent event) {

        final double belastingstarief = 0.2;

double inkomen,inkomstenbelasting,inkomenNaBelastinghouding;

        String invoer;


inkomen = Double.parseDouble(JOptionPane.showInputDialog("Wat is uw inkomen?"));


inkomstenbelasting = inkomen * belastingstarief;


inkomenNaBelastinghouding = inkomen - inkomstenbelasting;


        JOptionPane.showMessageDialog(null,"Het inkomen is: " + inkomen + "\n" +

           "Het inkomstenbelasting is: " + inkomstenbelasting + "\n" + 


   "Het inkomen na de belasting is: " + inkomenNaBelastinghouding ); 

    }

}

Opgave 4_6

//Gebruik int-typen voor het schrijven van een programma dat een temperatuur

//in graden Fahrenheit converteert naar het equivalent in graden Celsius.

//De formule s: c = (f - 32) * 5 / 9

//32 Fahrenheit is 0 graden celsius

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

public class Opgave4_6 extends JFrame 

    implements ActionListener {

    private JButton button;

    public static void main(String[] args) {

        Opgave4_6 frame = new Opgave4_6();

        frame.setSize(400, 300);

        frame.createGUI();

        frame.show();

    }

    private void createGUI() {

        setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);

        Container window = getContentPane();

        window.setLayout(new FlowLayout() );

        button = new JButton("Press me");

        window.add(button);

        button.addActionListener(this);

    }

    public void actionPerformed(ActionEvent event) {


int celsius, fahrenheit;


fahrenheit = Integer.parseInt(JOptionPane.showInputDialog("Hoeveel Fahrenheit?"));


celsius = (fahrenheit - 32) * 5 / 9;

        JOptionPane.showMessageDialog(null,fahrenheit + " graden Fahrenheit is " + celsius + " graden Celsius"); 

    }
}

Opgave 4_7

Geen oplossing beschikbaar.
Opgave 4_8

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

public class Opgave4_8 extends JFrame 

    implements ActionListener {

    private JButton button;

    public static void main(String[] args) {

        Opgave4_8 frame = new Opgave4_8();

        frame.setSize(400, 300);

        frame.createGUI();

        frame.show();

    }

    private void createGUI() {

        setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);

        Container window = getContentPane();

        window.setLayout(new FlowLayout() );

        button = new JButton("Press me");

        window.add(button);

        button.addActionListener(this);

    }

    public void actionPerformed(ActionEvent event) {


int r1,r2;


double serieWeerstand,parallelWeerstand;


//we vragen de weerstanden op

r1 = Integer.parseInt(JOptionPane.showInputDialog("Geef de waarde van de 

eerste weerstand."));

r2 = Integer.parseInt(JOptionPane.showInputDialog("Geef de waarde van de 

tweede weerstand."));


serieWeerstand = r1 + r2;


parallelWeerstand = (r1 * r2) / (r1 + r2);


//we tonen de waarden aan de gebruiker


JOptionPane.showMessageDialog(null,"De serie weerstand is: " + 

serieWeerstand + " ohm\n" +  "De parallel weerstand is: " + parallelWeerstand + 
"ohm"); 

    }

}

Opgave 4_9
//Schrijf een programma dat als invoer een geheel aantal seconden heeft

//en dit converteert naar uren,minuten en seconden.

//Een voorbeeld: 3669 seconden moeten resulteren in het volgende berichtvenster:

//U:1 M:1 S:9

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

public class Opgave4_9 extends JFrame 

    implements ActionListener {

    private JButton button;

    public static void main(String[] args) {

        Opgave4_9 frame = new Opgave4_9();

        frame.setSize(400, 300);

        frame.createGUI();

        frame.show();

    }

    private void createGUI() {

        setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);

        Container window = getContentPane();

        window.setLayout(new FlowLayout() );

        button = new JButton("Press me");

        window.add(button);

        button.addActionListener(this);

    }

    public void actionPerformed(ActionEvent event) {


int uren,minuten,seconden,invoer,restSeconden;


invoer = 3669; // het opgegeven aantal seconden


//we delen de invoer door 3600


//de uitkomst is het aantal uren

       
 uren = invoer / 3600;


//we berekenen de rest seconden


restSeconden = invoer % 3600;


//we delen de overgebleven seconden door 60 


minuten = restSeconden / 60;


//hoeveel seconden blijven er nog over

        
seconden =  restSeconden % 60;

        JOptionPane.showMessageDialog(null,"U:" + uren + " M:" + minuten + " S:" + seconden); 

    }

}
Opgave 4_10
//We willen software maken voor een frisdrankautomaat. Hier zijn de gegevens: alle

//dranken kosten minder dan 1 euro (100 eurocenten) en dat is ook de grootste waarde

//die kan worden ingeworpen. Maak een programma dat bij een gegeven ingeworpen bedrag 

//en prijs van het drankje het wisselgeld berekent met zo min mogelijk munten. Als

//bijvoorbeeld een item 45 eurocent kost en we hebben dit met 100 eurocent betaald,

//dan moet het resultaat een reeks berichtvensters ( voor elk type munt één ) van de 

//volgende vorm zijn:

//Aantal munten van 50 ec is 1

//Aantal munten van 20 ec is 0

//Aantal munten van 10 ec is 0

//Aantal munten van  5 ec is 1

//Aantal munten van  2 ec is 0

//Aantal munten van  1 ec is 0

//Hint: reken in eurocenten en maak goed gebruik van de %-operator. We gebruiken 

//muntstukken van:

//
50,20,10,5,2 en 1 eurocent.

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

public class Opgave4_10 extends JFrame 

    implements ActionListener {

    private JButton buttonCola,buttonWater,buttonKoffie;

    public static void main(String[] args) {

        Opgave4_10 frame = new Opgave4_10();

        frame.setSize(400, 300);

        frame.createGUI();

        frame.show();

    }

    private void createGUI() {

        setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);

        Container window = getContentPane();

        window.setLayout(new FlowLayout() );

        buttonCola = new JButton("Kies een lekkere Cola");

        window.add(buttonCola);

        buttonCola.addActionListener(this);


buttonWater = new JButton("Kies een fris glas water");

        window.add(buttonWater);

        buttonWater.addActionListener(this);


buttonKoffie = new JButton("Kies een warme koffie");

        window.add(buttonKoffie);

        buttonKoffie.addActionListener(this);

    }

    public void actionPerformed(ActionEvent event) {


int vijftigEurocent,twintigEurocent,tienEurocent,vijfEurocent,tweeEurocent,eenEurocent,kostprijs,invoer,terug;


//we kennen de waarde nul aan de variabele kostprijs


kostprijs = 0;


Object bronDerGebeurtenis = event.getSource();

    
// we maken het onderscheid tussen de drie knoppen

    
if (bronDerGebeurtenis.equals(buttonCola))

      

kostprijs = 70;

    
else if (bronDerGebeurtenis.equals(buttonWater))

      

kostprijs = 50;


else if (bronDerGebeurtenis.equals(buttonKoffie))

      

kostprijs = 75;


//de gebruiker werp een bedrag in de gleuf


//we gaan ervan uit dat het bedrag hoger of gelijk is aan de kostprijs

invoer = Integer.parseInt(JOptionPane.showInputDialog("Het drankje kost " + kostprijs + " eurocent \n" + "Werp het bedrag in, minimum " + kostprijs + " eurocent, maximum 100 eurocent." ));

          //wat krijgt de gebruiker terug



terug = invoer - kostprijs;


vijftigEurocent = terug / 50;


terug =  terug % 50;


twintigEurocent = terug / 20;


terug =  terug % 20;


tienEurocent = terug / 10;


terug =  terug % 10;


vijfEurocent = terug / 5;


terug =  terug % 5;


tweeEurocent = terug / 2;


terug =  terug % 2;


eenEurocent = terug / 1;


terug =  terug % 1;


//we tonen het aantal munten 


        JOptionPane.showMessageDialog(null,"Aantal munten van 50 ec is " + vijftigEurocent + "\n" + 

                        "Aantal munten van 20 ec is " + twintigEurocent + "\n" +




"Aantal munten van 10 ec is " + tienEurocent + "\n" +




"Aantal munten van  5 ec is " + vijfEurocent + "\n" +





"Aantal munten van  2 ec is " + tweeEurocent + "\n" +




"Aantal munten van  1 ec is " + eenEurocent ); 

    }

}

