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Evaluatie oefening 
Naam Leerling:………………………………….   Datum:………………………        School: ………………………….
Afdeling:…………………..                         Niveau:……………….              Punten: …. / 20                 

Opgaven
1. Bekijk de oorspronkelijke klasse TriangleMethode.java in de ontwikkelomgeving JCreator. Geef een antwoord op de volgende vragen: 



· hoeveel methoden zitten er in de klasse:………………………………………………………………….


· hoeveel instantievariabelen zitten er in de klasse:…………………………………………………..


· welke methode wordt er aangeroepen na het klikken op de knop:………………………..
…………………………………………………………………………………………………………………………………….


· welke methode wordt er aangeroepen voordat er ook maar iets anders gebeurt:…
……………………………………………………………………………………………………………………………………


· hoeveel methoden retourneren een resultaat:………………………………………………………..


· hoeveel methoden retourneren geen resultaat:……………………………………………………...


· geef de formele parameters van de methode drawLogo:………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………………………………..


· geef de actuele parameters van de volgende methode aanroep:
drawTriangle(paper, 100, 10, 40, 40);

…………………………………………………………………………………………………………………………………


· welke methode is verantwoordelijk voor de Grafische User Interface:…………………….
………………………………………………………………………………………………………………………………..

2. Schrijf hieronder een methode met de naam vermenigvuldigen, met twee int parameters. De methode moet de twee parameters vermenigvuldigen en het resultaat tonen in een berichtvenster.


………………………………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………………………………….
………………………………………………………………………………………………………………………………………….

Programmeeropgaven
Baseer je bij de opgaven op het programma AreaMethod.java. De programma's in de volgende opgaven maken gebruik van methoden die een resultaat retourneren.
Programmeeropgave 1
Schrijf een methode genaamd ophoging, die 1 optelt bij zijn integerparameter en het resultaat retourneert. Een voorbeeld van een aanroep is: 


                    int n = 3;

int a = ophoging(n); //retourneert 4

Programmeeropgave 2
Schrijf een methode inchEquivalent die bij een gegeven aantal centimeters het aan​tal inches berekent en retourneert. Een voorbeeld van een aanroep is:

double inches = inchEquivalent(10.5);


Vermenigvuldig het aantal centimeters met 0.394 om het aantal inches te verkrijgen.

Programmeeropgave 3
Schrijf een methode kubusVolume die bij gegeven lengte van een ribbe (=zijde van een kubus) het volume retourneert. Een voorbeeld van een aanroep is:

double vol = kubusVolume(1.2);

Programmeeropgave 4
Schrijf een methode die bij een gegeven straal de oppervlakte van een cirkel retourneert. Een voorbeeld van een aanroep is:

double a = oppCirkel(1.25);


De oppervlakte van een cirkel wordt gegeven door de formule Math.PI * r * r. Hoewel we ook een benadering als 3.14 zouden kunnen gebruiken, levert Math.PI een nauwkeuriger waarde op.

Programmeeropgave 5
Schrijf een methode tijdInSec die drie integers accepteert, die de tijd in uren, minu​ten en seconden voorstellen. Deze methode moet de totale tijd in seconden retourneren. Een voorbeeld van een aanroep is:


int aantSeconden = tijdInSec(1, 1, 2); //retourneert 3662
Programmeeropgave 6

Schrijf een methode genaamd vijfJarenPlan, die twee parameters heeft:

· Een double die de eerste inleg aangeeft

· Een double die het rentepercentage aangeeft (1.5 staat bijvoorbeeld voor 1.5% rente per jaar).

De methode moet het bedrag na vijf jaar samengestelde interest retourneren.


Hint: na één jaar is het nieuwe bedrag: bedrag = bedrag * (1 + rente / 100);


De volgende opgaven hebben te maken met overloading:
Programmeeropgave 7
Gebruik de klasse uit programmeeropgave 5. Voeg een extra methode toe aan de klasse die ook tijdInSec heet, maar slechts twee parameters heeft: een voor minuten en een voor seconden.

Programmeeropgave 8
Gebruik de klasse uit programmeeropgave 5. Voeg een extra methode toe aan de klasse die ook tijdInSec heet, maar vier double parameters heeft: een voor dagen, uren, minuten en seconden.
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