Oefening 

Naam Leerling:………………………………….   Datum:………………………        School: ………………………….
Afdeling:…………………..                         Niveau:……………….              Punten: …. / 20                 

1. Met welke Java-opdracht kunnen we een java-bestand compileren: ……………………..


2. Met welke Java-opdracht kunnen we een java-bestand runnen: ……………………..

3. De compiler produceert een bestand met de extensie: …………………………………………..
4. Met welke tekens voeg je commentaar toe aan een klasse: …………………………………………………………..

5. Wat is een applet: ……………………………………………………………………………………………………………………………..

6. Een instantie van een klasse noemt men een: ………………………………………………………………………………..

7. Welk sleutelwoord heb je nodig om een object te maken: …………………………………………………………….

8. Een compiler converteert het programma naar een taal die de computer kan begrijpen. Java programma’s worden geconverteerd naar: ………………………………………….

9. Wanneer we een java-programma runnen, is het eerste wat er gebeurt een automatische aanroep van de  ……….. – methode


10. Een regel in een Java programma eindigt met een: ………………………………………………

11. De meeste Java programma’s maken gebruik van bibliotheken. Deze worden bovenaan het programma weergegeven en voorafgaan door het woord: ………………………………………………….

12. Een klasse kan net zoveel instanties produceren als we maar willen. Waar of niet waar ?


13. Geef één voorbeeld van de puntennotatie (‘dot’-notatie) in een Java programma:
………………………………………………………………………………………………………………………………………………


14. In een klasse staat het volgende:

public class Hello extends JFrame {

Onder welke naam bewaar je de klasse: ………………………….java
15. De aanroep van een methode bij het gebruik van objecten ziet er als volgt uit:
( schrappen wat fout is )

· parameter.methode(parameters);

· varaiabele.methode(parameters);

· methodenaam.instantie(parameters);

· instantienaam.methode(parameters);
16. Tussen de haakjes van een methode staan er: ……………………………………………………


17. Een methode bevat altijd parameters. Waar of niet waar ?

18. De parameters in een methode worden gescheiden door een:……………………………………..


19. De naam van een methode in een klasse moet uniek zijn. Waar of niet waar ?


20. Methoden kunnen enkel worden aangeroepen in de methode main().Waar of niet waar ?
21.  Er zitten één syntax fout in de klasse. Duid ze aan.
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import javax.swing.*;

public class Hello extends JFrame {


public static void Main(String[] args) {



JOptionPane.showMessageDialog(null, "Hallo wereld");



JOptionPane.showMessageDialog(null, "Tot ziens");



System.exit(0);


}

}

22. Voeg aan het Greeting-programma een berichtvenster toe dat uw naam weergeeft.

23. Zorg dat het tekstveld in het Greeting-programma je naam weergeeft.

24. Maak een klasse met de naam Telefoon die geen enkele methode bevat.

25. Voeg aan de klasse Telefoon de main-methode toe. De body of de blok van de methode mag je leeg laten. Compileer de klasse.

26. Voeg aan de klasse Telefoon een lege methode toe met de naam voegEenNummerToeAanHetGeheugen().Compileer de klasse.


27. Voeg aan de klasse Telefoon een lege methode toe met de naam wisHetGeheugen().Compileer de klasse.

28. Voeg aan de klasse Telefoon een lege methode toe met de naam belHetLaatsteNummerOp(int nummer). Compileer de klasse.

29. Voeg aan de main-methode van de klasse Telefoon een berichtvenster toe met het bericht “Tik een nummer in”. Compileer de klasse.

30. Maak in de main-methode van de klasse Telefoon een instantie aan van de klasse Telefoon met de naam telefoon.

31. Roep in de main-methode de methode wisHetGeheugen() aan.
