Opgaven Hoofdstuk 8 , herhalingen

Kwadraten

Schrijf een Java-programma dat de getallen van 1 tot 10 en hun kwadraten afdrukt. Het kwadraat van een getal is gelijk aan dat getal, vermenigvuldigt met zichzelf. Je krijgt alvast het programma Kwadraten.java.

Derde machten
Schrijf een programma dat met behulp van een lus de getallen 1 tot en met 10 en de derde machten hiervan op het scherm laat zien. Als start, krijg je het programma Opgave8.1.java
IntrestLus
Bestudeer het programma IntrestLus.java, test het uit en bekijk het resultaat. Het programma berekent de intresten en kapitaal over 12 jaar. De rentevoet en startkapitaal zitten nu in het programma ingebakken. Voeg aan de interface twee tekstvelden toe. Via de tekstvelden kan de gebruiker de rentevoet en het kapitaal opgeven. Na het klikken op de button ziet de gebruiker het resultaat in het tekstvak.
De melkweg

Schrijf een programma dat honderd cirkels met willekeurige stralen tot tien pixels op willekeurige posities in een panel tekent. Je krijgt alvast het programma Opgave8.3.java.

Delers
Het programma Delers.java berekent alle delers van het getal 1440. Het gaat daarbij als volgt tewerk: één voor één worden alle delers van 1 tot 1440 uitgeprobeerd, en telkens als de deling opgaat (als de rest nul is) wordt de deler afgedrukt. Het programma maakt gebruik van een while-lus. Verander de while-lus door een for-lus en test het programma uit.
Random getallen
Schrijf een programma dat met behulp van een lus tien random getallen op het scherm laat zien. Gebruik de bibliotheekklasse Random om random getallen in het bereik van 0 tot en met 9 te krijgen. Geef de getallen weer in een tekstveld. Om te starten, zie het programma Opgave8.2.java
Fibonaccigetallen
Schrijf een programma dat de eerste 30 Fibonaccigetallen toont in een tekstvak. Een Fibonaccigetal is de som van de twee voorgaande getallen. De rij start met tweemaal een 1 en gaat als volgt:  1,1,2,3,5,8,13,…
Je krijgt alvast het programma Fibonaccigetallen.java. Werkt het programma verder af.

