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Situering van de module in de opleiding

In de module 'Programmeren 1' worden de methodologische principes behandeld die nodig zijn om de analyse van een probleem aan te pakken, zowel wat de datastructuren als de controlestructuren betreft.

Tevens komen de basisvaardigheden van de implementatie aan bod. Hierbij wordt gebruik gemaakt van hetzij één, hetzij twee concrete programmeertalen, maar hierbij komt zowel het gestructureerd als het objectgeoriënteerd programmeren aan bod.

Instapvereisten


· Inhoudelijke vereisten: Basisvaardigheden voor het gebruik van een computer in een administratieve omgeving


· Verplichte voorafgaande modules: Geen


Studieduur
· Totaal aantal lestijden: 120
Ontwikkelomgevingen

· JDK van Sun

· Jcreator

· Eclipse

	Voorziene volgorde
	Leerinhouden volgens goedgekeurd leerplan
	Behandeld op
	Opmerkingen

	1
	· doel van de lessen: een eerste programmeertaal aanleren 

· puntenverdeling: 400 punten examen, 200 punten permanente evaluatie (10 proeven). 

· DOS-commando's: cmd, cd, md, ... 

· installeren van de JDK 


	
	

	2
	· een eerste Java-programma schrijven en compileren, de opdrachten Javac en Java


· oefeningen Compileren en uitvoeren

· wat zijn methoden
	
	

	3
	· De toepassing JCreator

· het begrip opeenvolging 

· de aard van int 

· de aard van Double 

· het declareren van variabelen 

· het toekenningsstatement 

· berekeningen en operatoren 

· de rekenkundige operatoren 


	
	

	4
	· double deling, int deling  

· de %-operator 

· het koppelen van strings met de +-operator 

· conversie tussen strings en getallen 

· berichtvensters en invoervenster 


	
	

	5
	· de tekst in een dialoogvenster opmaken \n 

· conversie tussen getallen

· constanten: het gebruik van final : 

· zelf methoden schrijven 

· een methode aanroepen 


	
	

	6
	· zelf methoden schrijven 

· een methode aanroepen

· het doorgeven van parameters 

· actuele parameters 

· formele parameters 
	
	

	7
	· wat zijn lokale variabelen? 

· naamconflicten tussen instantie en lokale variabelen 

· de main methode en de methode actionPerformed 

· een methode met return 

· this 

· overloading 


	
	

	8
	· het begrip klasse.

· instantievariabelen

· instantiëring

· de klasse random

· een JButton creëren

· de klasse JLabel

· de klasse JTextField

	
	

	9
	· de klasse Timer 

· de klasse JSlider 

· het if-statement
	
	

	10
	· if ... else - statement
· vergelijkingsoperatoren
	
	

	11
	· en, of , niet

· boolean


	
	

	12
	· switch-statement
· Strings vergelijken 


	
	

	13
	· for-statement

· while-statement

	
	

	14
	· do... while

· geneste for-lussen
	
	

	15
	· herhalingsoefeningen
	
	

	16
	· bespreking herhalingsoefeningen

	
	

	17
	Klassen schrijven
· een klasse ontwerpen

· private variabelen

· static variabelen

· public methoden

· private methoden

· static methoden

· de get- en set-methoden

· constructors
	
	

	18
	Overerving
· het gebruik van overerving

· het keyword extends
· klassediagrammen

· abstracte klassen
	
	

	19
	Arraylijsten
· een arraylijst creëren
· items aan een arraylijst toevoegen

· de lengte van een arraylijst

	
	

	20
	· een arraylijst weergeven

· indexwaarden gebruiken


	
	

	21
	· zoeken in een array
	
	

	22
	· tweedimensionale arrays

	
	

	23
	· bewerkingen met Strings
	
	

	24
	Exceptions
· wat is een exception

· waarom exceptions nuttig zijn

· we Java-exceptionfaciliteiten
	
	

	25
	Bestanden en consoletoepassingen
· wat is een tekstbestand

· hoe kan je gegevens lezen en schrijven naar bestanden

· hoe schrijf je consoletoepassingen
	
	

	26
	Een Java-programma verbinden met een MySQL-database
	
	

	27
	Objectgeoriënteerd ontwerpen (UML)
	
	

	28
	Introductie Eclipse  

· het maken van een Applet en toepassing

	
	

	29
	Herhalingsoefeningen
	
	

	30
	Examen
	
	


	Doelstellingen
	Leerinhouden
	Methodologische wenken

	De cursist kan 


· modellen voor goed programmeren beschrijven

· de levenscyclus van een project beschrijven 


· het verschil tussen gestructureerd en object georiënteerd programmeren aantonen 


· bij eenvoudige problemen de datastructuur en controlestructuur analyseren en met schematechnieken vastleggen 


· de belangrijkste algemene concepten in verband met programmeren toepassen


· de basiselementen en -structuren van één of twee programmeertalen beschrijven

· de basiselementen en -structuren van één of twee programmeertalen in eenvoudige applicaties toepassen

· bij het analyseren en bij het ontwikkelen van programma’s een vooraf vastgelegde methodologie volgen

· de vereiste integriteit in acht nemen.


	Programmeertechnieken 
· inleidende begrippen: programma, instructie, programmeertaal 

· algoritme (begrip, eigenschappen, soorten, methoden) 

· fasen in de levenscyclus van een systeem 

· methode van objectgeoriënteerde benadering beschrijven 

· methode van procedurele (gestructureerde) benadering beschrijven

· objectgeoriënteerde benadering met de procedurele (gestructureerde) benadering vergelijken 

· begrip, oefeningen en schematechnieken van controlestructuren

· controlestructuur: de sequentie

· controlestructuur: de selectie

· controlestructuur: de iteratie 

· speciale controlestructuren 

· modulaire benadering 

De gehanteerde programmeertaal: werkomgeving 
· basisvereisten van een ontwikkelomgeving 

· basisinzicht in de ontwikkelomgeving van de gebruikte programmeertaal. 

De gehanteerde programmeertaal: taalelementen 

· de bouwstenen van de programmeertaal 

· constante en symbolische constanten 

· de variabele 

· dataformaat (gegevenstype) van variabelen en constanten 

· expressies en operatoren 

· elementaire bouwstenen (objecten) eigen aan de gekozen taal 

· declaratie van allerlei mogelijke gegevens 

· instructies 

· bespreking van de instructies die vereist zijn om de aangeleerde programmeertechnieken in de gehanteerde programmeertaal te hanteren 

· functies 

· voorgedefinieerde functies 

· zelfgedefinieerde functies 

· taalspecifieke mogelijkheden, nodig om de aangeleerde programmeertechnieken in de gehanteerde programmeertaal te hanteren 

· Invoercontroles, behandeling van fouten


	· het verdient de voorkeur om de programmeertechnieken en de taalelementen van de gebruikte programmeertaal stapsgewijs aan te brengen aan de hand van eenvoudige oefeningen 

· de gehanteerde programmeertaal dient object georiënteerd en sterk probleemgericht te zijn; te technische talen dient men te mijden 

· de voorkeur gaat hierbij uit naar een eenvoudige programmeertaal, die echter voldoende vatbaar is om ook in complexe omgevingen gebruikt te kunnen worden




1 Evaluatie van de cursisten.

De cursistenevaluatie bestaat uit een permanente evaluatie en een examen samen op 600 punten. De permanente evaluatie bestaat uit minstens één evaluatiemoment per 20 lestijden. De verhouding permanente evaluatie/examen kan worden gelezen uit onderstaande tabel.

	
	Permanente Evaluatie
	Examen
	Totaal

	HOKT
	200
	400
	600
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